Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для учащихся 6 класса  составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО);  требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным,  метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования, на основе авторской программы  Босовой Л.Л. и примерной программы  общего образования по информатике и информационным технологиям с использованием следующих источников:
· Л.Л. Босова, А.Ю. Программа для основной школы 5-6классы. 7-9 классы. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Босова Л.Л. - Информатика. Методическое пособие для 5-6 классов ФГОС. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/).

· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

Общие цели учебного предмета Информатика для 6 класса: 

· пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение основных понятий: информация-информатика-данные;

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;

· развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование умений формализации и структурирования; информации, 

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

· овладение умениями работать с текстовой и графической информацией, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

Общая характеристика учебного предмета
Информатика - это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 
 Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.
Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках 
образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. 
Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение  этого опыта.
Планируемые результаты

Личностные образовательные результаты
Основные личностные  образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики 
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе

развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом,

· понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе

развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом,

· понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты

 Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

· самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

· умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации);
· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни

Предметные результаты 
Основные предметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики  включают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей— таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Учащиеся 6 класса должны:

· уметь   определять,   информативно   или   нет   некоторое   сообщение,   если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· уметь приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· уметь различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь  переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· уметь определять назначение файла по его расширению;

· уметь выполнять основные операции с файлами;

· уметь   применять   текстовый   процессор   для   набора,   редактирования   и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

· уметь  применять  инструменты  простейших  графических  редакторов  для создания и редактирования рисунков;

· уметь создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь  представление  об  этических  нормах работы  с  информационными объектами.

Содержание курса 35  час (1час. резерв)

 Тема 1. Объекты и системы - 6 ч
                 Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.  Компьютерные объекты. 
Аналитическая деятельность:

· выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Практическая деятельность: 

· выбирать и запускать нужную программу;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

                Отношения объектов и их множеств.  
                Разновидности объектов и их классификация.  
                Персональный компьютер как система.  

Аналитическая деятельность:

· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

упорядочивать информацию в личной папке.
Тема 2. Как мы познаём окружающий мир. 2 ч.

Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление.

Понятие как форма мышления.

Аналитическая деятельность:

· определять виды чувственного и логического познания;

· иметь представление о логических приёмах формирования понятий

Практическая деятельность:

· пользоваться приемами анализа, синтеза, сравнения, абстрагирования и обобщения для решения некоторых задач;

· создавать определяемое понятие с помощью родового понятия и видового отличия.

Тема 3: Информационное моделирование - 11 ч
                Материальные и информационные модели. 
                      Моделирование.  
                Знаковые информационные модели. Словесные описания.  
                Математические модели. 
                Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 
    Правила оформления таблицы. Таблица типа «объекты - свойства»
    Вычислительные таблицы.
                Решение логических задач с помощью таблиц. 
                Графики и диаграммы. 
                Схемы и графы. 
                Применение графа для решения задач. 
                
Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

создавать графические модели.

Тема 4. Алгоритмы и исполнители  15 ч.

Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас.
Формы записи алгоритмов. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. 

Алгоритмы с ветвлением. 

Алгоритмы с повторениями. 

Практическая работа «Создаем линейную презентацию».
Практическая работа  «Создаем презентацию с гиперссылками»

Практическая работа «Создаем циклическую презентацию»

Управление исполнителем Чертежник. 4 часа

Знакомимся с Чертежником. Пример алгоритма управления Чертежником.

Использование вспомогательных алгоритмов.

Цикл «до».

Цикл «пока».
Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем
 РЕЗЕРВ  Итоговое тестирование за курс 6 класса. Подведение итогов. (1 ч) 
Тематическое планирование

	№

	Тема

	Количество часов
	Кол-во контр. и зачетных работ

	
	
	Общее
	Теория
	Практика
	

	1
	Объекты и системы.
	6
	3
	3
	1

	2
	Как мы познаём мир.
	2
	2
	
	1

	4
	Информационное моделирование
	11
	5
	6
	1

	5
	Алгоритмы и исполнители
	15
	6
	9
	1

	
	Резерв
	1
	
	1
	

	
	Итого:
	35
	16
	19
	


Примерные темы практических заданий:

Работа с графическим редактором

Работа с текстовым редактором. (маркированные, нумерованные списки)  

Работа с ЦОР «Мир информатики»

Решение логических задач с помощью таблиц.

Применение графа для решения задач.

ЦОР    http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor6.php

	МБОУ "СОШ №169"
	
	

	Календарно-тематическое планирование 

	
	

	
	
	
	
	

	Информатика 6 класс, Босова Л.Л. 35 час

	Общее количество часов: 35
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	№
урока
	Дата 
	Тема урока
	Кол-во
часов
	
	

	
	 
	
	
	
	

	Раздел 1: Объекты и системы - 6 ч
	
	

	 1.
	
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.
	1 
	
	

	 2.
	
	Компьютерные объекты
	1 
	
	

	 3.
	
	Отношения объектов и их множеств.
	1 
	
	

	 4.
	
	Разновидности объектов и их классификация.
	1 
	
	

	 5.
	
	Персональный компьютер как система.
	1 
	
	

	 6.
	
	Тестирование по теме "Объекты окружающего мира"
	1 
	
	

	Раздел 2: Как мы познаем окружающий мир - 2 ч
	
	

	7
	
	Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление
	1 
	
	

	8
	
	Понятие как форма мышления.
	1 
	
	

	Раздел 3: Информационное моделирование - 11 ч
	
	

	9
	
	Материальные и информационные модели.
	1 
	
	

	10
	
	Моделирование.
	1 
	
	

	11
	
	Знаковые информационные модели. Словесные описания.
	1 
	
	

	12
	
	Математические модели.
	1 
	
	

	13
	
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.
	1 
	
	

	14
	
	Правила оформления таблицы. Таблица типа «объекты - свойства»
	1 
	
	

	15
	
	Вычислительные таблицы.
	1 
	
	

	16
	
	Решение логических задач с помощью таблиц.
	1 
	
	

	17
	
	Графики и диаграммы.
	1 
	
	

	18
	
	Схемы и графы.
	1 
	
	

	19
	
	Применение графа для решения задач. Тестирование по теме "Информационное моделирование"
	1 
	
	

	Раздел 4: Алгоритмы и исполнители - 15 ч
	
	

	20
	
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас.
	1 
	
	

	21
	
	Формы записи алгоритмов.
	1 
	
	

	22
	
	Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы.
	1 
	
	

	23
	
	Алгоритмы с ветвлением.
	1 
	
	

	24
	
	Алгоритмы с повторениями.
	1 
	
	

	25
	
	Практическая работа «Создаем линейную презентацию».
	1 
	
	

	26
	
	Практическая работа «Создаем презентацию с гиперссылками»
	1 
	
	

	27
	
	Практическая работа «Создаем циклическую презентацию»
	1 
	
	

	28
	
	Знакомимся с Чертежником. Пример алгоритма управления Чертежником
	1 
	
	

	29
	
	Использование вспомогательных алгоритмов.
	1 
	
	

	30
	
	Цикл «до».
	1 
	
	

	31
	
	Цикл «пока».
	1 
	
	

	32
	
	Практическая работа с исполнителем "Транспортер"
	1 
	
	

	33
	
	Практическая работа с исполнителем "Транспортер"..
	1 
	
	

	34
	
	Контрольное тестирование по теме "Алгоритмы и исполнители"
	1 
	
	

	Раздел 5: Резерв - 1 ч
	
	

	35
	 
	Обобщающе-повторительный урок (резерв).
	1 
	
	

	
	
	
	
	
	


